EXPLORATION « ASL THEMATIQUES

ANIMER UN ASL
DANS UN ESPACE CULTUREL

Comment amener son public dans un espace culturel pour favoriser 'apprentissage du

LES POINTS FORTS DE LA FORMATION

Vous repartez avec des activités clé en main a
utiliser pour vos projets culturels

PUBLIC

- Formateur-rices-animateur-rices
e Coordinateur-rices

PRE-REQUIS

« Avoir suivi la formation « Découvrir les ASL »

OBJECTIFS

» Mettre en ceuvre un partenariat avec un espace

culturel

- Identifier les objectifs sociolinguistiques en lien
avec l'espace culturel

« Utiliser des activités ludiques pour favoriser les

apprentissages

« Evaluer les besoins et les acquis

- Utiliser des ressources authentiques et des mises
en situations réelles

» Adapter des activités ludiques du kit Jouons au

musée, a son projet pédagogique

INSCRIPTIONS

CONDITIONS DE REGLEMENT

CONTACTS

francais ?

CONTENUS

 Apprentissages linguistiques et sociolinguistiques
» Codes sociaux dans un espace culturel
 Techniques et modalités d’animation

* Supports authentiques

* Mises en situation

MOYENS PEDAGOGIQUES ET SUPPORTS

- Pédagogie active alternant apports théoriques et
mises en activité des participant-es.

* Progression allant de l'analyse a l'utilisation des
supports.

* Travail en sous groupes ou en bindmes

« Kit d’activités ludiques Jouons au musée pour
apprendre le frangais

DISPOSITIF DE SUIVI ET D’EVALUATION
DE LA FORMATION

« Evaluation initiale et finale permettant la
veérification des connaissances

* Suivi: les ressources sont mutualisées sur le site
www.aslweb.fr

 Une attestation de présence est remise a chaque
participant
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